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Opérateur d’'images, d'audiovisuel et de
multimédia (H/F)

Projecteurs, spots, caméras, micros, moniteurs : nombreux sont les appareils a manipuler lorsqu’un film ou
une vidéo sont réalisés.

Si tant les domaines du son que de I'image ou de la vidéo t'intéressent et que tu disposes d’une certaine
fibre artistique, le métier d’opérateur d'images, d’audiovisuel et de multimédia s’'offre a toi.

En tant qu'opérateur d'images, d’audiovisuel et de multimédia, tu réaliseras des prises de vues (scénes,
séquences, génériques, etc.) avec du matériel et un équipement spécifiques, tout en respectant les impératifs de la
production (délais, programmation, budget,...).

Tu définiras la lumiére d’un film, contrbleras I'éclairage, les tons et les couleurs de I'image en fonction des attentes
artistiques du réalisateur.

Tu regleras les caméras (colorimétrie, mise au point, etc.), ajusteras le cadrage des plans et des mouvements,
entretiendras le matériel de prise de vues et en identifieras les dysfonctionnements. Il conviendra également que tu
corriges les défauts techniques de I'image.

Si tu choisis d’exercer cette activité, tu pourras travailler pour des sociétés de production, tant en régie qu’en studio
ou a I'extérieur. Ton activité variera en fonction du secteur que tu choisiras (cinéma, télévision, spectacle vivant),
des types de prises de vues que tu effectueras (aériennes, sous-marines, terrestres, etc.) et de la nature du projet
qui te sera confié (concerts, pieces de théatre, reportages, courts ou longs métrages,...). En ce sens, il est important
de noter que tu pourras étre souvent amené a te déplacer.
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ACTIVITES ET TACHES

¢ Projeter et réaliser des ceuvres photographiques de tous genres

¢ Réaliser des films cinématographiques par pellicule et vidéo, y compris des enregistrements sonores

e Réaliser des photoreportages de tous genres

e Confectionner des produits audio-visuels

e Exécuter des travaux photomécaniques, photochimiques et de techniques photos, analogues ou digitaux de
tous genres, en particulier le développement en noir et blanc et en couleur par les procédés négatifs et
positifs

e Réaliser des animations

e Réaliser des albums de photos

¢ Retoucher des images

e Réaliser des films et des séquences narratives d'images

e Effectuer des travaux de postproduction et de réalisation d’effets animés

e Réaliser des prises de vues d’'images animées

e Découper et monter des séquences de films et d'animation de tous genres

QUALITES ET PROFIL

« Etre créatif

¢ Aimer interagir

e Maitriser les techniques de montage vidéo
¢ Avoir le sens des couleurs

¢ Disposer d’'un sens artistique développé

e Etre organisé

e Avoir I'esprit d'équipe

¢ Pouvoir faire preuve d’'une certaine mobilité

FORMATION

Les diplémes préparant a la profession sont .
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FORMATION

INDEMNITES D’APPRENTISSAGE (INDICE 968.04)

L’apprenti touche mensuellement une indemnité d’apprentissage de son patron formateur.

Reglement grand-ducal du 15 juillet 2024

1. déterminant les professions et métiers dans le cadre de la formation professionnelle
2. fixant les indemnités d’apprentissage dans les secteurs de I'artisanat, du commerce, de I'Horeca, de
I'industrie, de I'agriculture et du secteur santé et social (INDICE 968.04)

Scanner le code QR
pour voir le métier en
ligne
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